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EDUKACJA POLONISTYCZNA

Celujgcy (6)
e Stosuje poznane wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, zlozonych
I nietypowych.
e Samodzielnie rozwija zainteresowania czytelnicze.
e Chetnie wykonuje lub przygotowuje zadania nadobowigzkowe.

Bardzo dobry (5)
e Uwaznie stucha wypowiedzi nauczyciela i 0s6b z otoczenia.
e Wykonuje zadania wedlug ustyszanej instrukcji.
e Chetnie wypowiada si¢ ptynnie 1 wyraziscie na tematy zwigzane z zZyciem rodzinnym,
szkolnym, a takze omawia tre§¢ omawianych tekstow 1 ilustracji.
e W wypowiedziach postuguje si¢ poprawnie zdaniami w formie uporzadkowane;j
1 rozwiniete;.
e Czyta ptynnie, poprawnie i wyrazi§cie wyrazy, zdania i teksty zbudowane z wyrazow
opracowanych w toku zajec.
e Respektuje znaki interpunkcyjne w czytanych tekstach.
e (Czyta ze zrozumieniem glosno i po cichu.
Ustala postacie i zdarzenia w utworach literackich, kolejnos¢ zdarzen i wzajemne
zalezno$ci.

o Pisze ksztaltnie, starannie, poprawnie taczy litery.

¢ Rozpoznaje rodzaje zdan.

e Pisze zdania 1 teksty z pamigci 1 ze stuchu.

e Podczas zajec pracuje samodzielnie, wykorzystujac nabyte umiejetnosci.
Dobry (4)

e Uwaznie stucha wypowiedzi nauczyciela i 0s6b z otoczenia.

Zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia.

Chetnie wypowiada si¢ na dowolny temat.

W mowie postuguje si¢ zdaniami rozwinigtymi.

Czyta pelne wyrazy i krotkie zdania.

Czasami popetnia bledy (potrafi sam poprawi¢ btednie przeczytany wyraz).

Rozumie czytany tekst.

Wskazuje w utworze postaci gtowne i drugorzedne.

Wyszukuje w tekscie okreslone fragmenty.

Ustala w utworze literackim lub w historyjce kolejnos¢ zdarzen, nie zawsze umie
wskaza¢ zaleznosci.

Pisze poprawnie litery, faczy je w wyrazy.

Przepisuje z drobnymi btedami teksty drukowane i pisane.

Popetnia nieliczne btgdy w pisaniu z pamigci.

Wyréznia w zdaniach wyrazy, w wyrazach sylaby, a w sylabach spotgloski
i samogtloski.



Wykonuje samodzielnie i w miar¢ poprawnie ¢wiczenia z zakresu nabytych
umiejetnosci.

Dostateczny (3)

Ma klopoty ze stuchaniem wypowiedzi innych i czesto zadaje pytania.
Wypowiada si¢ na okreslony temat po uprzedniej zachgcie ze strony nauczyciela.
W mowie postuguje si¢ najchetniej wyrazami lub krotkimi prostymi zdaniami.
Ma ubogi zas6b stownictwa.

Gloskuje wyrazy lub czyta sylabami, ma kltopoty z czytaniem dtuzszych wyrazow.
Czyta teksty przygotowane, pomaga sobie dzielac wyrazy na sylaby lub gloski.
Nie stosuje si¢ do znakoéw przestankowych.

Ma klopoty ze zrozumieniem czytanego tekstu.

Pisze litery i faczy je w wyrazy.

Odwzorowuje teksty pisane.

Uklada z rozsypanki wyrazowej proste zdania.

Przy przepisywaniu tekstow myli litery, opuszcza litery w wyrazach.

W pisaniu z pamigci robi wiele bledow.

Pisze niestarannie.

Przy niewielkie] pomocy nauczyciela wyréznia w zdaniach wyrazy, w wyrazach
sylaby, rozréznia samogloski i spotgtoski.

Pod kierunkiem nauczyciela wykonuje ¢wiczenia o Srednim stopniu trudnosci.

Nie odrabia systematycznie prac domowych.

Dopuszczajgcy (2)

Ma trudnosci ze skupieniem uwagi na wypowiedziach innych.
Nie wyraza checi mowienia, zapytany odpowiada wyrazami, czasem nie na temat.
Ma trudnosci w analizie i syntezie wyrazow.

Czyta gloskujac proste wyrazy, popetnia btedy w czytaniu.
Nie rozumie czytanego tekstu.

Ma ktopoty z liniatura, Zle faczy litery.

Przy przepisywaniu myli litery.

Nie potrafi samodzielnie przepisaé tekstu drukowanego.

Nie pisze z pamigci i ze stuchu.

Ma klopoty z wyrdznianiem zdan.

Czgsto nie konczy zadania i nie odrabia prac domowych.
Wykonuje ¢wiczenia tylko z pomocg nauczyciela.

EDUKACJA MATEMATYCZNA

Celujgcy (6)

Samodzielnie rozwija zainteresowania matematyczne.

Bardzo chetnie i bezbtednie rozwigzuje zadania tekstowe.
Samodzielnie uktada i rozwiazuje zadania trudne i nadobowigzkowe.
Na sprawdzianach rozwigzuje zadania o wyzszym stopniu trudnosci.
Zadania matematyczne traktuje, jako $wietng rozrywke umystowa.
Mysli logicznie.

Stosuje zdobyte wiadomos$ci matematyczne w praktyce.



Bardzo dobry (5)

Potrafi doskonale odczytywac i zapisywac liczby do 100, doskonale zna znaczenie
cyfr w zapisie liczby.

Poréwnuje liczby; stosuje znaki <, >, =,

Biegle dodaje i odejmuje w zakresie 20 w pamigci, z tatwoscig oblicza sumy i rdznice
wigkszych liczb do 100 bez przekraczania progu dziesigtkowego.

Potrafi samodzielnie rozwigza¢ kazde zadanie i ¢wiczenie znajdujgce si¢ w programie
w tym rowniez ztozone (2 lub 3 dziatania).

Potrafi utozy¢ pytanie do treSci zadania lub tre$¢ zadania do dzialania zlozonego
oraz je rozwigzac.

Doskonale rozumie zwigzki pomiedzy dodawaniem 1 odejmowaniem, umie
je wyjasni¢ i zastosowac w praktyce przy rozwigzywaniu zadan i ¢wiczen.

Bardzo dobrze rozwigzuje réwnania z niewiadoma zapisang w postaci okienka
(uzupetnia okienko).

Doskonale zna i rozumie pojecia geometryczne.

Bez probleméw dokonuje pomiarow dlugosci, zapisuje wyniki w cm.

Bardzo dobrze rozpoznaje figury geometryczne, potrafi je narysowaé, wykorzystujac
sie¢ kwadratowa.

Rozpoznaje godziny na zegarze.

Sprawnie wykonuje obliczenia praktyczne zwigzane z klasyfikacjg, prostym
podziatem, obliczeniami pieni¢znymi, mierzeniem, wazeniem, prostymi obliczeniami
zegarowymi i kalendarzowymi.

Swietnie wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwiazywania probleméw.

Dobry (4)

Potrafi odczytywac i zapisywac liczby do 100, zna znaczenie cyfr w zapisie liczby.
Porownuje liczby; stosuje znaki <, >, =.

Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20 w pamieci, oblicza sumy i réznice wigkszych
liczb do 100 pelnymi dziesigtkami.

Potrafi samodzielnie rozwigzac¢ zadanie tekstowe.

Potrafi utozy¢ pytanie do tresci zadania.

Rozumie zwiazki pomigedzy dodawaniem i odejmowaniem, umie je zastosowaé
przy rozwigzywaniu zadan i ¢wiczen.

Dobrze rozwigzuje rownania z niewiadomg zapisang w postaci okienka (uzupelnia
okienko).

Dokonuje pomiaréw dtugosci, zapisuje wyniki pomiaréw w cm.

Dobrze rozpoznaje figury geometryczne, potrafi je narysowac, wykorzystujac siec
kwadratow3.

Rozpoznaje godziny na zegarze.

Wykonuje obliczenia praktyczne zwigzane z klasyfikacja, prostym podziatem,
obliczeniami pieni¢znymi, mierzeniem, wazeniem, prostymi obliczeniami
zegarowymi i kalendarzowymi.

Wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemow.

Dostateczny (3)

Potrafi odczytywa¢ 1 zapisywaé liczby do 20 oraz pelne dziesigtki do 100,
zna znaczenie cyfr w zapisie liczby.
Poréwnuje liczby; stosuje znaki <, >, =.



Dopus
[ ]

Dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20 oraz oblicza sumy i réznice liczb w zakresie
do 100- pelnymi dziesigtkami, wspierajgc si¢ konkretami.

Potrafi rozwigza¢ zadanie tekstowe z pomoca nauczyciela.

Popetnia btedy podczas rozwigzywania rdwnania z niewiadomg zapisang w postaci
okienka.

Niedoktadnie dokonuje pomiarow dlugosci, zapisuje wyniki pomiarow w cm.
Rozpoznaje podstawowe figury geometryczne, nie zawsze potrafi je narysowac
z wykorzystaniem sieci kwadratowej.

Rozpoznaje pelne godziny na zegarze.

Wykonuje obliczenia praktyczne zwigzane z klasyfikacja, prostym podziatem.
Dokonuje prostych obliczen pieni¢znych.

Popetnia btedy podczas obliczen zegarowych i kalendarzowych.

Nie zawsze potrafi wykorzysta¢ nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemow.

zezajgey (2)

Odczytuje i zapisuje liczby do 20.

Myli si¢ poréwnujac liczby 1 stosujac znaki <, >, =.

Ma trudnos$ci w dodawaniu i odejmowaniu liczb w zakresie 20 nawet wspierajac
si¢ konkretami.

Nie rozumie prostych zadan tekstowych, rozwigzuje je tylko z pomoca nauczyciela.
Nie radzi sobie z rozwigzywaniem rownan z niewiadomg zapisang w postaci okienka.
Niedoktadnie dokonuje pomiaréw dlugosci.

Z bledami rozpoznaje podstawowe figury geometryczne, nie umie narysowac
ich z wykorzystaniem sieci kwadratowej.

Popelnia btedy podczas rozpoznawania petnych godzin na zegarze.

Wykonuje obliczenia praktyczne zwigzane z Klasyfikacjg, prostym podziatem
Z pomocg nauczyciela.

Dokonuje prostych obliczen pieni¢znych.

Popetnia btedy podczas obliczen zegarowych 1 kalendarzowych.

Nie wykazuje aktywnosci w czasie lekcji.

Nie umie wykorzysta¢ nabytych umiejetnosci do rozwigzywania problemow.

EDUKACJA SRODOWISKOWA

Celujgcy (6)

Tworczo 1 samodzielnie rozwija swoje zainteresowania przyrodnicze.

Przygotowuje dodatkowe materialy i prezentuje je przed klasa.

Osiagga sukcesy w konkursach klasowych i szkolnych.

Orientuje si¢ na mapie Polski.

Poprawnie nazywa rosliny, zwierzgta ma bogaty zas6b wiedzy o nich.

Zna swoja miejscowos¢ jej historie, zabytki itp.

Zna zagrozenia dla srodowiska przyrodniczego ze strony cztowieka.

Ma pelng $wiadomo$¢ istnienia zagrozen ze strony S$rodowiska naturalnego
oraz istnienia nieprawdziwych informacji w przestrzeni wirtualnej, potrafi wlasciwie
reagowac w sytuacjach zagrozenia.

Potrafi dba¢ o bezpieczenstwo 1 zdrowie wlasne 1 innych.



Bardzo dobry (5)

Zna i nazywa czlonkéw rodziny, przedstawicieli wybranych zawoddéw uzytecznosci
publicznej (policjant, strazak, lekarz, nauczyciel, fryzjer sprzedawca, itp.) oraz umie
scharakteryzowac ich prace.

Postuguje si¢ numerami telefonéw alarmowych, potrafi wezwaé¢ pomoc.

Zna swoj adres, dane osobowe, symbole narodowe, polozenie i znaczenie stolicy
dla catego kraju.

Ma swiadomos$¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka.

Zna negatywne skutki wynikajgce z niewlasciwego i nieodpowiedzialnego korzystania
Z niej.

Zna ro$liny, zwierzeta domowe, dziko zyjace oraz gatunki nie wystepujace
w naturalnym $rodowisku Polski wie, jakie sa obowigzki opiekuna.

Rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow takich jak: faka, pole, las, jezioro, itp.
Planuje i prowadzi obserwacje, hodowle, wykonuje proste do$wiadczenia
i eksperymenty.

Wyszukuje w dostgpnych zZrodtach w tym w internetowych potrzebne informacje
dotyczace srodowiska przyrodniczego.

Zna zasady bezpiecznej zabawy i drogi do szkoty.

Wie, w jaki sposob dbaé o swoje srodowisko.

Zachowuje wlasciwg postawe podczas siedzenia, chodzenia i noszenia tornistra.

Dba o higiene catego ciata.

Ma $wiadomo$¢ znaczenia wlasciwego odzywiania dla zdrowia cztowieka.

Zna wazniejsze os$rodki oraz zabytki swojej miejscowosci.

Dobry (4)

Potrafi nazwa¢ czlonkow swojej rodziny i inne osoby z najblizszego otoczenia
oraz przedstawicieli wybranych zawoddw uzytecznos$ci publiczne;.
Zna swQj adres oraz numery alarmowe.

Dba o tad i porzadek w sali lekcyjnej, segreguje odpady.

Potrafi korzysta¢ z urzadzen sanitarnych.

Ubiera si¢ stosownie do pogody.

Wie, Ze nie nalezy naduzywac stodyczy.

Pamigta o zabiegach higienicznych.

Przestrzega przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy.

Wie, Zze nie mozna spedzac zbyt duzo czasu przed komputerem.
Wiasciwie zachowuje si¢ wobec pracownikoéw szkoty.

Zna podstawowe zasady zachowania na drodze.

Wie gdzie pracujg jego rodzice i na czym polega ich praca.

Umie wymieni¢ nazwy ekosystemow: las, faka, pole, zbiorniki wodne.
Zna nazwe stolicy i rzeke¢ nad jaka lezy.

Dostateczny (3)

Nie niszczy przyrody.

Dostrzega zmiany zachodzace w przyrodzie.

Myli informacje dotyczace nazw czlonkéw rodziny, zawodow typowych
dla najblizszego otoczenia, zwierzat i roslin domowych.

Myli numery alarmowe.



Potrafi poda¢ swoje imi¢, nazwisko, ma klopoty z zapamigtaniem adresu
zamieszkania.

Potrafi zachowac si¢ na przejséciu dla pieszych.
Wie, w jakim kraju mieszka.

Zna nazwg stolicy Polski.

Dopuszczajgcy (2)

Nie dostrzega wickszosci zmian zachodzacych w przyrodzie.

Myli pory roku, nazwy miesigcy, dni tygodnia.

Wymienia numery alarmowe z pomocg nauczyciela.

Pamieta o zabiegach higienicznych.

Nie zna nazw zawodow, roslin 1 zwierzat z najblizszego otoczenia.
Nie dostrzega potrzeby ochrony srodowiska.

Nie zawsze przestrzega zasad bezpieczenstwa.

EDUKACJA PLASTYCZNA

Celujgcy (6)

Wyrdznia w obrazach, plakatach, ilustracjach ksztatty, wielkos$ci, proporcje, barwe.
Wykazuje wysokie zdolnosci plastyczne.

Sprawnie i bardzo chetnie rysuje kredka, kreda, oldéwkiem, weglem, maluje farbami,
wydziera, wycina, sktada, przylepia.

Sprawnie 1 bardzo ch¢tnie modeluje 1 lepi z gliny, plasteliny, modeliny.

Nazywa dziedziny sztuk plastycznych.

Zwraca uwage na zdrowie 1 zachowanie bezpieczenstwa.

Bardzo dobry (5)

Dobry
[ ]

Prace dekoracyjne wykonuje starannie, estetycznie z uwzglgdnieniem szczegotow.
Chetnie rysuje kredka, kreda, otdéwkiem, weglem, maluje farbami, wydziera, wycina,
sktada, przylepia.

Chetnie modeluje 1 lepi z gliny, plasteliny, modeliny.

Wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania tadu i porzadku.

Umie planowac¢ i1 zorganizowac pracg.

Oszczednie gospodaruje materiatami plastycznymi.

Potrafi utrzymac tad i porzadek na stanowisku.

Prawidlowo 1 bezpiecznie postuguje si¢ przyborami plastycznymi.

(4)

Prace ucznia s3 w miar¢ doktadne, staranne, przemyslane.

Rysuje kredka, kreda, otowkiem, weglem, maluje farbami, wydziera, wycina, sktada,
przylepia.

Modeluje i lepi z gliny, plasteliny, modeliny.

W miarg dba o tad i porzadek.

Stara si¢ przestrzegac zasad bezpieczenstwa.

W miarg oszczednie gospodaruje materiatami plastycznymi.

Dostateczny (3)

Mato starannie rysuje kredka, kreda, otéwkiem, weglem, maluje farbami, wydziera,



wycina, sktada, przylepia.

Niezbyt chetnie 1 mato starannie modeluje i lepi z gliny, plasteliny, modeliny.
Odwzorowuje, bez wickszego zaangazowania.

Postuguje si¢ podstawowymi narzedziami plastycznymi.

Niezbyt estetycznie wykonuje swoje prace.

Nie zawsze wlasciwie organizuje swoj warsztat pracy.

Ma ktopoty z celowym i ekonomicznym wykorzystaniem materiatow.
Oczekuje pomocy innych.

Dopuszczajgcy (2)

Niestarannie rysuje kredka, kreda, otowkiem, weglem, maluje farbami, wydziera,
wycina, sktada, przylepia.

Niezbyt ch¢tnie i niestarannie modeluje i lepi z gliny, plasteliny, modeliny.

Ma trudnosci w postugiwaniu si¢ niektorymi przyborami do plastyki.

Myli podstawowe materiaty plastyczne, nie zna ich zastosowania.

Nie potrafi dtuzej skoncentrowaé uwagi na wykonywanej pracy.

Wymaga ciaglej pomocy ze strony nauczyciela.

Prace wykonuje niechg¢tnie i niedbale.

Nie zawsze stosuje zasady bezpieczenstwa.

EDUKACJA TECHNICZNA

Celujgcy (6)

Planuje 1 realizuje wlasne projekty.

Wykazuje wysokie zdolno$ci manualne.

Wykonuje nieszablonowe, tworcze prace techniczne.

Organizuje pracg, wykorzystuje urzadzenia techniczne 1 technologie.
Zwraca uwage na zdrowie 1 zachowanie bezpieczenstwa.

Bardzo dobry (5)

Prace dekoracyjne wykonuje starannie, estetycznie z uwzglednieniem szczegotow.
Sprawnie wykonuje modele kartonowe, techniki orgiami.

Wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania fadu 1 porzadku.

Umie planowac i zorganizowac prace.

Oszczednie gospodaruje materiatami.

Potrafi utrzymac tad i porzadek na stanowisku.

Prawidlowo 1 bezpiecznie postuguje si¢ narzedziami i przyborami.

Zna zasady dziatania wigkszosci urzadzen domowych.

Dobry (4)

Prace ucznia sg w miare doktadne, staranne, przemyslane.

Uwzglednia w swoich pracach sceny zbiorowe, ruch postaci we wspdlnej akcji
1 okre$lonej przestrzeni.

Dba o tad 1 porzadek.

Przestrzega zasad bezpieczenstwa.

Prawidtowo postuguje si¢ narzedziami i przyrzadami.

Umie postugiwac¢ si¢ prostymi urzagdzeniami technicznymi.

Zna zasady dzialania podstawowych urzadzen domowych.



Dostateczny (3)

Wykonuje prace schematycznie, bez wigkszego zaangazowania.
Dostrzega 1 wyraza sytuacje przestrzenne.

Postuguje si¢ podstawowymi narzedziami i materiatami.

Niezbyt estetycznie wykonuje swoje prace.

Nie zawsze wlasciwie organizuje swoj warsztat pracy.

Ma klopoty z celowym i ekonomicznym wykorzystaniem materiatlow.
Wie, do czego stuzg podstawowe urzadzenia domowe.

Dopuszczajgcy (2)

Ma trudnos$ci w postugiwaniu si¢ niektorymi narz¢dziami i przyborami.
Myli podstawowe materiaty, nie zna ich zastosowania.

Nie potrafi dtuzej skoncentrowaé uwagi na wykonywanej pracy.
Wymaga ciaglej pomocy ze strony nauczyciela.

Prace wykonuje niechetnie i niedbale.

Nie zawsze stosuje zasady bezpieczenstwa.

Nie wie jak korzysta¢ z podstawowych urzadzen domowych.

EDUKACJA MUZYCZNA

Celujgcy (6)

Wykazuje szczegdlne zdolnosci muzyczne.
Reprezentuje klase 1 szkote podczas wystepow okoliczno$ciowych.
Stosuje poznang wiedz¢ 1 umiej¢tnosci w sytuacjach ztozonych lub nietypowych

Bardzo dobry (5)

Poprawnie §piewa 1 intonuje dzwigki.

Umie zaspiewac piosenke patriotyczna.

Rozpoznaje 1 §piewa hymn Polski przyjmujac odpowiednig postawe.

Spiewa krotkie piosenki w jezyku obcym.

Nazywa wybrane instrumenty muzyczne.

Rozrdznia czas trwania, dynamike, wysokos$¢ 1 barwe dzwigkow.

Rozpoznaje 1 umie okresli¢ w stuchanym utworze: rytm, tempo, dynamike, nastroj,
charakter.

Tworczo przeksztatca materialt muzyczny.

Reaguje ruchem na zmiany tempa, dynamiki, wysokosci dzwigkow.

Tanczy wedhug uktadéw ruchowych charakterystycznych dla wybranych tancow
(integracyjnych, ludowych, europejskich).

Poprawnie odtwarza rytmy na instrumentach perkusyjnych.

Gra melodie piosenek i utwordw instrumentalnych na wybranym inStrumencie
(dzwonki, flet podtuzny ).

Korzysta z wybranego zapisu melodii w czasie gry na instrumencie.

Dobry (4)

Poprawnie §piewa, odtwarza rytmy i plasa.
Stucha muzyki w potaczeniu z aktywnoscig ruchowa ( klaszcze, tupie, uderza w uda ).
Rozréznia muzyke wykonywana przez soliste, chor, orkiestre.



Rozpoznaje w stuchanych utworach rytm, tempo, charakter.
Wie, ze muzyke mozna odczytac 1 zapisac.

Interpretuje ruchem schematy rytmiczne.

[lustruje muzyke stowem i gestem.

Dostateczny (3)

Stara si¢ Spiewac piosenki z repertuaru dziecigcego.
Czesto nie potrafi odtworzy¢ nawet prostych rytmow.
Myli stowa piosenek.

Ma klopoty z interpretacja ruchowa piosenek.

Myli nazwy instrumentéw perkusyjnych.

Potrafi wystucha¢ krotkie utwory muzyczne.
Rozpoznaje hymn Polski.

Dopuszczajgcy (2)

Stabo zna stowa piosenek.

Odtwarza rytmy muzyczne z pomocg nauczyciela.

Niechgtnie plasa i tanczy.

Wykonuje wlasne tematy rytmiczne z uzyciem instrumentéw perkusyjnych.

WYCHOWANIE FIZYCZNE

Celujgcy (6)

Wykazuje doskonatg sprawno$¢ fizyczna.
Reprezentuje szkote w zawodach sportowych.
Stosuje poznang wiedze 1 umiejetnosci w praktyce.
Samodzielnie rozwija zdolnosci sportowe.

Bardzo dobry (5)

Dobry
[ ]

Jest bardzo sprawny fizycznie.

Utrzymuje higieng¢ osobista, wie jak dba¢ o zdrowie.

Cwiczenia motoryczne wykonuje wiasciwa technika, pewnie, w odpowiednim tempie,
doktadnie.

Zna i respektuje zatozenia taktyczne i zasady podstawowych gier i zabaw.

Radzi sobie w sytuacji przegranej 1 akceptuje zwycigstwo np. druzyny przeciwnej.
Wykazuje si¢ empatig wobec innych.

Systematycznie doskonali swojg sprawno$¢ motoryczng.

(4)

Uczen wykazuje si¢ dobrg sprawnoscig motoryczna.

Dba o higiene osobistg, ma §wiadomo$¢ znaczenia ruchu dla zdrowia.

Cwiczenia wykonuje prawidtowo, lecz nie do§¢ lekko i doktadnie, z matymi btedami
technicznymi.

Nie potrzebuje wigkszych bodzcéw do pracy nad poprawag swojej sprawnosci,
wykazuje state 1 do§¢ dobre postepy w tym zakresie.

Zazwyczaj radzi sobie z przegrana.

Chgtnie uczestniczy w grach i zabawach.



Dostateczny (3)

Uczen wykazuje si¢ przecigtng sprawnosciag motoryczna.

Wie, jak wazna jest higiena osobista oraz ruch dla zdrowia, ale czgsto
0 nich zapomina.

Cwiczenia wykonuje niechetnie, niepewnie, w zwolnionym tempie z bledami
technicznymi.

Nie zawsze radzi sobie z przegrang, ma klopoty z akceptacjg sprawnosci innych
uczniow.

Niechgtnie uczestniczy w grach i zabawach.

Dopuszczajgcy (2)

Uczen zdobywa wiedzg¢ i umiejetnosci z wyrazng pomoca | wsparciem nauczyciela.

EDUKACJA INFORMATYCZNA

Celujqgcy (6)
Wymagania obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych,
ztozonych i nietypowych.

Bardzo dobry (5)

Uktada w logicznym porzadku obrazki, samodzielnie tworzy rytmy i sekwencje.
Wykorzystuje w zabawie i nauce szyfry i kody obrazkowe, planuje dzialanie
z ich zastosowaniem.

Zna i respektuje zasady bezpiecznego korzystania z komputera.

Potrafi samodzielnie uruchomi¢ komputer, umie prawidlowo zakonczy¢ prace
z komputerem.

Wykorzystuje aplikacje komputerowe doskonalgc umiejetnos$¢ pisania- edytor tekstu,
rachowania- Kalkulator, tworzenia obrazoéw- Paint.

Sprawnie postuguje si¢ zasobami Internetu.

Podczas nauki korzysta z gier dydaktycznych.

Dobry (4)

Uktada w logicznym porzadku obrazki, wraz z réwiesnikami tworzy rytmy
i sekwencje.

Wykorzystuje w zabawie i nauce szyfry i kody obrazkowe.

Zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera.

Potrafi uruchomi¢ komputer i zalogowac si¢, wie jak zakonczy¢ z nim prace.

Korzysta z podstawowych narzegdzi: edytora grafiki (Paint), Kalkulatora.

Sprawnie korzysta z klawiatury i myszki, potrafi zapisa¢ notatke.

Potrafi znalez¢ informacje w Internecie.

Uruchamia gry dydaktyczne

Dostateczny (3)

Wraz z rowiesnikami uklada w logicznym porzadku obrazki, odtwarza rytmy
i sekwencje.

Potrafi z niewielka pomoca nauczyciela odczytaé proste szyfry i kody.

Po przypomnieniu zasad bezpiecznie korzysta z komputera.

Potrafi uruchomi¢/wytaczy¢ komputer i z pomocg nauczyciela zalogowac sie.



e Z niewielka pomoca nauczyciela korzysta z podstawowych narz¢dzi edytora grafiki
(Paint), Kalkulatora oraz edytora tekstu.

e Graw gry dydaktyczne zgodnie z instrukcja nauczyciela.

e Potrafi uruchomi¢ przegladarke internetowa.

Dopuszczajgcy (2)

e Uczen zdobywa wiedze 1 poszczegdlne umiejetnosci z wyrazng pomocg nauczyciela.



